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“La mente es como un paracaídas… Solo 
funciona si la tenemos abierta”.

Albert Einstein





“At the MIT CIO Symposium in May, GE
CIO Jim Fowler made it clear that we are
moving toward “a world where machines
are going to tell people what to do,”
instead of vice versa. More affordable
sensors, rich data available in real-time
and powerful analysis tools are powering
the move”

https://dzone.com/articles/artificial-intelligence-the-next-big-thing-in-mobi

https://www.ted.com/talks/garry_kasparov_don_t_fear_intelligent_machines_work_with_them?language=es#t-161133
https://dzone.com/articles/artificial-intelligence-the-next-big-thing-in-mobi




Agenda

“No veo que la inteligencia humana sea algo que los humanos nunca puedan entender.”
~ John McCarthy, Marzo 1989

Contexto de 
las TIC

Educación 4.0
Industria 4.0
Talento 4.0

Ejemplos
disruptivos en 
la educación



Contexto de las TIC



Peter Diamandis



http://content.time.com/time/specials/packages/article/0,28804,1963392_1963365,00.html

https://www.youtube.com/watch?v=FTTgdtl8FvM

http://content.time.com/time/specials/packages/article/0,28804,1963392_1963365,00.html
https://www.youtube.com/watch?v=FTTgdtl8FvM
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● Máquinas entiendan mejor el lenguaje natural

● Asistentes de IA ya son capaces de realizar tareas que 
requieren una conversación (i.e. hacer una reserva en un 
restaurante o coordinar la entrega de un paquete), en vez de 
limitarse a obedecer órdenes simples

● Google, Alibaba, Amazon

● Impresoras fabrican objetos de metal rápida y
económicamente.

● Capacidad de imprimir objetos de metal grandes y complejos
bajo demanda podría transformar el sector de la fabricación.

● Markforged, Desktop Metal, GE.

Impresión de Metales en 3D Destreza Robótica

TR10: La ciudad sensible

TR10: Inteligencia artificial en la nube TR10: Auriculares de traducción simultánea

MIT Technology Review’ 10 Tecnologías Emergentes 2018

https://www.technologyreview.es/s/10023/tr10-la-ciudad-sensible
https://www.technologyreview.es/s/10025/tr10-inteligencia-artificial-en-la-nube
https://www.technologyreview.es/s/10027/tr10-auriculares-de-traduccion-simultanea


+ MIT Technology Review’ 10 Tecnologías Emergentes 2019

TR10: Destreza robótica

Los modelos virtuales ayudan a los robots a 

aprender a hacer tareas físicas complejas por 

sí mismos a base de prueba y error

TR10: La nueva ola de energía nuclear

Los nuevos diseños de reactores nucleares están 

ganando impulso y prometen hacer que esta fuente de 

energía sea más segura y más barata

TR10: La cápsula que contiene una sonda 

intestinal

El dispositivo se puede tragar y 

contiene microscopios en miniatura. Se ata a una 

cuerda flexible que le proporciona energía y luz 

mientras envía imágenes TR10: La hamburguesa de vaca sin vaca

Esta 'carne' utiliza proteínas de guisante, soja, trigo, 

patatas y aceites vegetales para imitar la textura y el sabor 

de la carne de animal
https://www.technologyreview.es/listas/tecnologias-emergentes/2019

https://www.youtube.com/watch?v=raAkFKm9afg

https://www.technologyreview.es/listas/tecnologias-emergentes/2019
https://www.technologyreview.es/listas/tecnologias-emergentes/2019
https://www.youtube.com/watch?v=raAkFKm9afg


Cada día más y más elementos cotidianos tienen 
una dirección IP ahora… 

Refrigeradores pueden ordenar comida
Baños pueden analizar los residuos para 

prescribir cambios y dietas 
Carteles pueden llamarte por tu nombre 

mientras caminas 
Cada persona es cada vez más una parte de 

la Red Global 

La Internet es ubicua





+



Nuevos Negocios

● Solucionar una necesidad 

existente.

● Funcionar de forma 

autónoma. 

● Ser escalable. 



Move 37!! Lee Sedol vs 
AlphaGo Match 2

Lee Sedol (surcoreano), héroe 
nacional y campeón mundial del 
juego Go, se levantó de la silla 
desesperado. 

El programa informático al que se 
enfrentaba, AlphaGo, una inteligencia 
artificial creada por Google, había 
hecho un movimiento 
incomprensible.

"Yo lo llamaría... creatividad 
computacional", dice con media 
sonrisa Thore Graepel mientras 
recuerda lo ocurrido el pasado marzo 
con el famoso movimiento 37

IA - Google

Graepel, investigador científico 
de DeepMind, empresa británica 
adquirida por Google en el 2014 
por 500 millones de dólares



IA que Facebook apagó 
porque había creado su 
propio lenguaje

Los dos “bots” fueron diseñados con 
el fin de demostrar que es posible 
para agentes de diálogo con 
diferentes objetivos (implementados 
como redes neuronales entrenadas) 
participar en negociaciones con otros 
“bots” o personas y llegar a decisiones 
o acuerdos comunes. 

Hay buenas razones para no permitir 
que las máquinas inteligentes 
desarrollen su propio lenguaje, uno 
cuyo significado los humanos no 
serían capaces de entender.

IA - Facebook

Bob: I can i i everything else

[Bob: Puedo yo yo todo lo demás]

Alice: balls have zero to me to me to me to me to me to me to me to me to

[Alice: pelotas tienen cero para mí para mí para mí para mí para mí para mí para mí para mí 
para]

Bob: you i everything else

[Bob: tú yo todo lo demás]

Alice: balls have a ball to me to me to me to me to me to me to me to me

[Alice: pelotas tienen una pelota para mí para mí para mí para mí para mí para mí para mí 
para mí] 



+



Videojuegos
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Educación 4.0

1990 Acceso a la 
información

No se puede 
interactuar

Página estática

2004 Acceso a la 
información

Sí se puede 
interactuar 

Página dinámica

2010 Búsquedas 
inteligentes 
(semántica)

Construcción del 
aprendizaje

Buscadores

2004 Educación 
personalizada

Analítica del 
aprendizaje

Sistemas tutores 
inteligentes



Buscadores inteligentes 

https://www.bing.com/search?q=sign+language&qs=n&form=QBLH&sp=-1&pq=sign+languag&sc=8-12&sk=&setmkt=en-us&setlang=en-en
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Industria 4.0 – Educación 4.0
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https://bit.ly/2gmQdFN

https://bit.ly/2gmQdFN
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Industria 4.0 – Educación 4.0



https://es.weforum.org/agenda/20
18/04/la-educacion-superior-del-
siglo-xxi-necesita-reinventarse/

https://es.weforum.org/agenda/2018/04/la-educacion-superior-del-siglo-xxi-necesita-reinventarse/


https://intelligence.weforum.org/topics/a1Gb0000000LPFfEAO?tab=publications

https://intelligence.weforum.org/topics/a1Gb0000000LPFfEAO?tab=publications
https://intelligence.weforum.org/topics/a1Gb0000000LPFfEAO?tab=publications
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Se busca identificar tanto en docentes como en alumnos:





Marco
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Habilidades

5

Descomposició
n

Generalización Abstracción

Pensamiento 
Algorítmico

Automatizació
n

Depuración
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Constructor de 
conocimiento

Diseñador 
innovador

Colaborador 
global
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200 herramientas educativas 

https://www.toptools4learning.com/infographic/


https://www.cbinsights.com/research/ed-tech-startup-market-map/

https://www.cbinsights.com/research/ed-tech-startup-market-map/
https://www.cbinsights.com/research/ed-tech-startup-market-map/




https://home.pandorabots.com/dash/design/conceptos
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Ejemplos disruptivos en la 
educación

El libre albedrío de las máquinas
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Aprendizaje Personalizado

https://www.smartsparrow.com/

https://www.smartsparrow.com/

https://www.newclassrooms.org/

https://www.smartsparrow.com/
https://www.smartsparrow.com/
https://www.newclassrooms.org/


Rompiendo paradigmas en modelos educativos

• Modern States, 
• alianza educativa sin fines de 

lucro, 
• "Freshman Year for Free",

– catálogo de cursos gratuitos en 
línea 

– + 40 materias básicas de primer 
año, 

– estudiantes de todo el mundo 
obtener créditos académicos 
de más de 2,900 universidades.

• Basado en investigaciones de 
Stanford, Harvard, MIT y 
Columbia, Portfolio School
está reinventando la 
educación.
– Los estudiantes se agrupan en 

función del nivel de 
independencia y capacidad 
académica.

– El aprendizaje de los 
estudiantes gira en torno a 
conceptos conceptuales y 
prácticos.

– Los temas se incorporan y 
contextualizan en los 
proyectos. 

– La jornada escolar se divide en 
tiempo de aprendizaje 
profundo para proyectos.

https://modernstates.org/
https://www.portfolio-school.com/


Sistemas inteligentes

• Teachable Machine

• Enseña a una máquina con la cámara, solo usa 
el navegador, sin necesidad de codificación.

https://quickdraw.withgoogle.com/

https://experiments.withgoogle.com/teachable-machine
https://quickdraw.withgoogle.com/


+ Aprendizaje personalizado

https://www.knewton.com/

https://www.newclassrooms.org/

https://www.smartsparrow.com/

https://www.knewton.com/
https://www.newclassrooms.org/
https://www.smartsparrow.com/


Ejemplos disruptivos

https://su.org/about/global-grand-challenges/

https://su.org/about/global-grand-challenges/


Singularity University



Ejemplos IA en la educación 

• La oficina de admisiones de la Universidad de Arizona está 
utilizando herramientas de análisis de palabras clave impulsadas 
por AI para ayudar en el proceso de revisión de la solicitud. 
https://bit.ly/2EFVwXM

• La Universidad del Estado de Georgia formó un chatbot creado por 
AdmitHub para ayudar a responder las preguntas comunes sobre 
ayuda financiera e inscripción de los estudiantes. https://bit.ly/2F5yNtp

• Un profesor de Georgia Tech utilizó la tecnología Watson de IBM 
para crear su propio asistente de enseñanza virtual. 
https://b.gatech.edu/2PHeOpe

• Un artículo reciente en Chronicle of Higher Education destacó a un 
profesor de Texas A&M que utiliza una herramienta de revisión por 
pares basada en la inteligencia artificial para ayudar a cultivar el 
compromiso de aprendizaje a través de la escritura y la discusión. 
https://bit.ly/2MnMzKk

https://bit.ly/2EFVwXM
https://bit.ly/2F5yNtp
https://b.gatech.edu/2PHeOpe
https://bit.ly/2MnMzKk


Blockchain en la educación

• Blockcert: Proyecto del Media Lab del MIT que genera 
certificados digitales usando Blockchain
https://www.blockcerts.org/guide/

• SAP sacó TrueRec, una cartera digital para almacenar 
credenciales académicas usando Ethereum Blockchain
https://bit.ly/2qvsVQc

• Sony Corporation y Sony Global Education anunciaron el 
desarrollo de un sistema que aplique tecnología 
blockchain en el sector educativo usando IBM Blockchain. 
https://www.sonyged.com/

• En el Reino Unido hay un servicio  para  
revisar si una persona tiene los grados 
académicos que señala en su CV (Higher
Education Degree Datacheck Service). 

https://hedd.ac.uk/

https://www.blockcerts.org/guide/
https://bit.ly/2qvsVQc
https://www.sonyged.com/
https://hedd.ac.uk/


Retos iniciales educación 4.0

• Disminuir la brecha de colaboración entre las IES y la industria 4.0 
para desarrollar  prácticas reales en el desarrollo del talento 4.0 con 
tecnología de vanguardia. 

• Alinear las competencias y estándares del currículo con la 
necesidad de la industria 4.0

• Metodología centrada en el “aprender haciendo” y en el 
aprendizaje basado en proyectos, con experiencias de 
emprendimiento reales y un nuevo rol del profesor de educación 
superior y posgrado como mentor y coach. 

• La introducción en las IES de la tecnología como herramienta 
habilitadora y transformadora del aprendizaje 

• La formación complementaria de los perfiles STEM y técnicos en 
competencias como negocio digital, creatividad, innovación, 
comunicación, liderazgo y trabajo en equipo. 

• El diseño de grados y postgrados específicos centrados en las 
nuevas competencias y perfiles profesionales que requiere la 
industria 4.0.

https://nme.tepic.tecnm.mx/uploads/aportaciones/REQUERIMIENTOS_FUTUROS_DE_TALENTO_4_0.pdf

https://nme.tepic.tecnm.mx/uploads/aportaciones/REQUERIMIENTOS_FUTUROS_DE_TALENTO_4_0.pdf


Retos iniciales educación 4.0

• Integración de sistemas tutores inteligentes en 
los procesos de enseñanza aprendizaje

• Integración de la analítica de datos para 
mejorar los procesos administrativos y de 
aprendizaje

• Integrar las tecnologías en el proceso de 
enseñanza aprendizaje 



Habilidades profesionales para el futuro

• Agilidad y capacidad para 
adaptarse fácilmente a los 
cambios (reaprender y 
readaptarse)

• Creatividad basada en 
soluciones reales
– Ejemplo: hecho en el espacio

• Una disciplina a múltiples 
disciplinas 



? Preguntas…



¿Cuál es el mensaje


